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Division des Examens et Concours

DIEC/15-688-1620 du 30/11/2015

BACCALAUREATS PROFESSIONNELS - SESSION 2016 - EPREUVE
FACULTATIVE D'EPS

Références : Arrété du 7 juillet 2015 - JO du 28 juillet 2015 paru au BOEN n° 32 du 3 septembre 2015
- Circulaire n° 2015-180 du 10 novembre 2015 parue au BOEN n°42 du 12 novembre 2015

Destinataires : Mesdames et Messieurs les proviseurs des lycées professionnels publics et privés -
CFA - GRETA

Dossier suivi par : Mme RIPERTO - Tel : 04 42 91 71 83 - Mme LAURENT - Tel : 04 42 91 71 87 - Fax
:04 42917502

L'arrété du 7 juillet 2015 prévoit a compter de la session 2016, la création d'une épreuve ponctuelle
facultative d'éducation physique et sportive pour les candidats des baccalauréats professionnels.

Les candidats dispensés de I'épreuve obligatoire d'EPS ne peuvent s'inscrire a I'épreuve facultative.

1 - MODALITES D'EVALUATION DE L'EPREUVE

1.1 —Principes généraux

L'épreuve est évaluée selon le mode ponctuel.
Les candidats seront convoqués par le recteur. Les épreuves devant avoir lieu en amont des
épreuves écrites (courant avril 2016), les candidats recevront une convocation spécifique.

L'évaluation comprend deux parties :
- une prestation physique (notée sur 16 points)
- et un entretien (noté sur 4 points).

Les candidats choisissent lors de l'inscription au baccalauréat une activité parmi celles proposées par
lacadémie :

- natation de distance

- judo } activités fixées nationalement par la circulaire du 10 novembre 2015
- tennis

- basket-ball } activités retenues au niveau académique

- danses contemporaines

L'absence a I'épreuve facultative n'est pas éliminatoire.
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1.2 —Mode d'évaluation de I'épreuve

L'épreuve comprend deux parties dont le niveau d'évaluation est le suivant :

- la prestation physique correspond au niveau 5 de compétence attendue fixé nationalement.
Les référentiels relatifs aux activités figurent dans les annexes ci-jointes.

- I'entretien doit permettre d'attester les connaissances scientifiques, techniques, réglementaires et la
réflexion du candidat sur sa pratique.

Les deux parties de I'épreuve permettent d'obtenir une note sur 20 points qui est transmise au

président du jury qui arréte la note définitive. Elle sera transmise a la commission académique EPS
pour information selon les modalités communiquées par les corps d'inspection.

2 —SPORTIFS DE HAUT NIVEAU ET HAUT NIVEAU DU SPORT SCOLAIRE

2.1 —Candidats concernés

Sportifs de haut niveau : Sont considérés sportifs de haut niveau, les candidats inscrits sur les listes
arrétées par le ministére chargé des sports, les espoirs ou partenaires d'entrainement, les candidats
des centres de formation des clubs professionnels.

La période de référence pour la prise en compte du statut de candidat sportif de haut niveau s'étend
de son entrée en classe de seconde jusqu'a I'année de la session de I'examen du baccalauréat a
laquelle il se présente.

Pour valider I'inscription a I'épreuve, les candidats devront fournir avant le 21 décembre 2015
un justificatif émanant de la Direction Régionale de la Jeunesse et Sports et Cohésion Sociale
(DRJSCS).

Vous devrez adresser ce document par mail a liliane.laurent@ac-aix-marseille.fr

Candidats du haut niveau de sport scolaire : Sont considérés sportifs de haut niveau du sport
scolaire les candidats ayant réalisé des podiums aux championnats de France scolaires. Les jeunes
officiels certifiés au niveau national ou international peuvent bénéficier des mémes conditions. Les
listes des candidats sont proposées par les fédérations sportives scolaires et approuvées par la
commission académique d'harmonisation et de proposition de notes.

La période de référence pour la prise en compte du statut de sportifs du haut niveau scolaire s'étend
de son entrée en classe de seconde jusqu'a la fin de I'année civile précédant la session de I'examen
du baccalauréat a laquelle il se présente.

2.2 —Modalités d'évaluation spécifiques

Ces candidats bénéficient de modalités d'évaluation spécifique.
- Lapartie liée a la prestation physique est automatiquement validée a hauteur de 16 points.
- La partie entretien est notée de 0 a 4 points et atteste des connaissances scientifiques,
techniques, réglementaires et de la réflexion du candidat sur sa pratique.

Le candidat absent a la partie entretien de |'évaluation se verra attribuer la note de zéro a I'ensemble
de I'épreuve, sauf en cas de force majeure diment constatée.

Signataire : Pour le Recteur et par délégation, Pascal MISERY, Secrétaire Général de I'Académie
d'Aix-Marseille
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Annexe 2

Référentiels nationaux de certification et d’évaluation de ’éducation physique et sportive, niveau 5

NATATION DE DISTANCE

PRINCIPES D’ELABORATION DE L'EPREUVE

COMPETENCE ATTENDUE

NIVEAU 5

Pour produire la meilleure
performance, se préparer et nager
longtemps en crawl, en
s'économisant afin de pouvoir
nager vite au terme de cet effort

Le candidat nage, effectue un parcours continu chronométré de 800 métres en crawl. Les temps sont relevés par le jury

par tranche de 100 métres.

La prestation est considérée comme réglementaire si la nage est effectuée comme suit :

- action alternée et retour aérien des bras vers |'avant, action alternée des jambes de type « battements » ;

- phases d'immersion du visage plus longues que les phases d'émersion.

prolongé.
:ggg:ﬁ-ég ELEMENTS A EVALUER Degrés d'acquisition du NIVEAU 5
‘I:I‘:ta Filles Gargons :319 Filles Gargons :::Te Filles Gargons
1 18'20 16’20 6 16'08 14'30 9.5 14’50 13'26
1.5 18'55 16’08 6.5 15'56 14'20 10 14’40 13’18
2 17'50 15’56 7 15’44 14’10 10.5 14’30 13'10
" 2.5 17'35 15'44 7.5 15'32 14'00 11 14'20 13'02
Temps réalisé sur
l'intégralité du parcours 3 17'20 15’32 8 15'20 13’50 11.5 14’10 12'54
3.5 17°08 15'20 8.5 15’10 13’42 12 14’00 12'46
14/20 4 1656 15'10 9 15’00 13'34
4.5 16'44 15°00
15 16'32 14’50
5.5 16°20 14’40

Bonus de 1pt pour performance réalisée dans un bassin de 50 métres (dans la limite de 12 pts pour le temps réalisé).

Temps réalise surla
derniére tranche de 100
métres

Le temps réalisé sur la huitieme et derniére
tranche de 100 métres est supérieur ou égal a
celui d'au moins une des deuxiéme a septiéme
tranches.

0 point

Le temps réalise sur la huitieme et demiére tranche de 100 métres est strictement inférieur a celui

de chacune des deuxiéme & septiéme tranches.

2 points
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Modes préparation a I'effort

06/20

La preparation est progressive. Sa durée est
suffisante pour obtenir une activation cardio-
respiratoire et circulatoire en relation avec I'effort
projeteé.

Le candidat utilise progressivement des allures
qui se rapprochent de celles de I'épreuve.

0,5 point

La préparation est progressive. Sa durée est
suffisante pour obtenir une activation cardio-
respiratoire et circulatoire en relation avec I'effort
projeté.

Le candidat varie les modes de nage et utilise
progressivement des allures qui se rapprochent
progressivement de celles prévue pour
I'épreuve.

La préparation inclut une prise de repéres
techniques.

de 1 point 4 1,5 point

La préparation est progressive. Sa durée est
suffisante pour obtenir une activation cardio-
respiratoire et circulatoire en relation avec
I'effort projeté.

Le candidat varie les modes de nage et utilise
progressivement des allures qui se rapprochent
de celles prévue pour |'épreuve.

La préparation inclut des mabilisations
articulaires spécifiques et une prise de repéres
techniques.

de 1,5 point a 2 points

Gestion de l'effort :

Ecart entre les temps
extrémes réalisés par
tranche de 100 m a
I'exception de la premiére
et de la derniére

Inférieur ou égal 4 10 s : 0,5 point

Inférieur ou égal a 8 s : 1 point
Inférieur ou égal 2 6 s : 1,5 point

Inférieur ou égala 4 s : 2 points

Virages

Les virages ralentissent la progression : 0 point
Les virages sont efficaces. Ils sont effectués par
redressement : 0,5 point

Les virages sont efficaces.

Les culbutes sont présentes en début de
parcours.

de 14 1,5 point

Les virages sont efficaces.
Les culbutes sont le plus souvent présentes.

2 points
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JUDO PRINCIPES D’ELABORATION DE L'EPREUVE
COMPETENCE ATTENDUE
NIVEAU 5 Chaque protagoniste réalise 3 randori de 4 minutes, entrecoupés de 8 & 12 minutes de repos.
Pour gagner le combat, gérer ses Les randori sont arbitrés par les éleves. L'arbitre annonce les avantages, les pénalités et fait respecter les régles de sécurité.
ressources et s'adapter aux Les combattants et I'arbitre appliquent le rituel définis.
caractéristiques des adversaires pour Les combattants sont répartis par groupe morphologique et de niveau.
conduire I'affrontement dans une situation
de randori
Degrés d’acquisition du NIVEAU 5
POINTS A -
AFFECTER ELEMENTS A EVALUER
De 0 a 9 points De 10 a 16 points De 0 a 9 points
Attaque : les saisies déplacements et Attague : les saisies, déplacements et postures | Attaque : les saisies, déplacements et
postures permettent aux combattants permettent aux combattants d'effectuer des postures permettent a I'attaquant de
. . d'effectuer des attaques dans 2 directions attaques dans plusieurs directions. Les provoquer et d'exploiter les réactions de Uke
Efficacité de Porganisation | . 0 | o6 enchainements avant-arriere, |enchainements avant-arriére, avant-avantet | afin de le projeter dans plusieurs directions.
individuelle dans la avant-avant, et actions répétées sontsans | actions répétées sont choisies en fonction de la | La maitrise de la liaison debout-sol permet a
circularité des statuts lien avec les actions d'Uke. réaction de Uke. La maitrise de la liaison I'attaquant d'immobiliser et de faire évoluer
8/20 dominant/dominé : La liaison debout-sol est réalisée. elle permet | d€DOUL-SOI permet & 'attaquant de varier les | ses techniques en fonction des réactions de
- préparation de I'attaque : la continuita de contréle dans le l;'availpau 4 formes de contréles, de retournements et Uke.
saisie, posture, déplacement ; Mg ) patiart bl ¢ s " | d'immobilisations. Défense : le combattant propose presque
- technique d’attaque et de eﬁi:arfe?ﬁ e?'ntcso amn sap ;J au?::lecz n.;z?ulve Défense : le combattant propose une contre- toujours une contre-attaque et reprend
defense. attaquer. Dans la liaison debout sol. i attaque et peut reprendre l'initiative suite 8 un | rapidement l'initiative aprés blocage ou
s'orqanie:.e rapidement. adopte des‘ ositions blocage ou une esquive d'attaque. Dans la esquive. Dans la liaison debout-sol, il
de fgrm eturepneutralis'e I espretournzments liaison debout-sol, il est capable de neutraliser | organise sa défense dans un premier temps
! ’ les actions de Tori ou de fuir de facon organisée | pour reprendre l'initiative en vue d'un passage
Rapport d’opposition ; " Le combattant régule son plan d'action en
©® p:lnts} . RE Le combattant élabore une strategie reposant Is_:sco:gbf;tsantoﬁ:gbgﬁsu;f d?;féea?nl:ala s%a;Ld?e cours de randori en fonction de I'évolution de
P " d. trisil sur quelques caractéristiques morphologiques de sgn gdver';aire (saisie, posture Y P la situation. |l s'appuie sur I'analyse de la
- gestion des caractenstiques | simples de son adversaire. ; " saisie, du déplacement et de la posture pour
8/20 de I'adversaire. déplacement). Il met en ceuvre ce plan d'action. cette régulation.
Gain du combat Gagne 0 ou 1 randori sur 3 Gagne 2 randori sur 3 : Gagne les 3 randori :
. 0 05 1,25 pt
(2points) 0,25 pt 1pt 2'pts
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G L'arbitre gére le combat et se place L'arbitre gére le combat et anticipe tous ses
4120 Arbitrage ;:r:l;ﬁ[zsgirgul;e |::r:i?f;hgnas"gggzzr|:jses I efficacement. Il annonce les pénalités pour les | placements. Il est capable d'attribuer une
est entendu de tous et maitrise la gestuell é situations de défense excessive et de fausses | décision conforme a I'évolution du combat,
’ attaques. Il maitrise la gestuelle. lorsqu’aucun avantage n'est marqué.
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TENNIS PRINCIPES D'ELABORATION DE L’EPREUVE
COMPETENCE ATTENDUE
NIVEAU 5 Les matchs se jouent en un set de 4 jeux gagnants avec jeu décisif a 3 jeux partout. Les régles essentielles sont celles du tennis (terrain, filet,
Pour gagner le match, concevoir et conduire des service, décompte des points, changement de c6té).Chaque candidat dispute plusieurs rencontres contre des adversaires de niveau proche et
projets tactiques en adaptant son jeu (varier le arbitre au moins une rencontre. A chaque changement de cété, le candidat analyse la séquence qui vient de se dérouler et propose une
rythme, masquer les coups, ...) face a chaque stratégie pour la séquence suivante.
adversaire.
i ; Degrés d’acquisition du NIVEAU §
POINTS A | £ cuents A EVALUER - = : =
AFFECTER 0 point 9 points 10 points 16 points | 17 points 20 points
:'ézgzgsr?]:; }meéf;zf hlrﬁirtic:té‘:r;t e Le candidat connait bien ses points forts, il L'analyse repose sur les éléments essentiels
Pertinence et efficacité des choix éléments habitu?elsl (jouer sur le revers détecte globalement les points faibles de qui vont permettre de proposer un projet
4120 stratégiques dans la gestion du obliger I'adversaire A se déplacer ! I'adversaire, il construit un projet et le met en efficace qui s'appuie sur les points faibles et
rapport de force 9 : pacs place mais il parvient peu a le faire évoluer, si | forts de I'adversaire au regard de ses propres
sty 01a0e) Uk petivant Hinamais Bln nécessaire, en cours de jeu possibilités
efficaces. : ) )
Utilisation principalement de I'espace latéral | Le terrain adverse est utilisé dans sa totalité.
et profond. Vitesse d'exécution souvent Variation de la vitesse d'exécution (quelques Optimisation de la gestion du couple risque /
o~ uniforme. accélérations maitrisées), et utilisation d'un sécurité : variations de rythme en fonction du
E“;t:?qﬂ?, tachiniques.au’senice-ds Replacement sans tenir compte des méme effet dans un schéma préférentiel (ex : rapport de force. Le joueur masque ses coups
: possibilités de renvoi. Variation des chop en revers pour défendre). pour créer de l'incertitude.
) y : : trajectoires (longues, hautes et croisées) Le joueur se replace en fonction des renvois Maitrise technique de I'ensemble des coups
10/20 ;g:g:g "l:l'-éa;:taé eLe.mcamté des | quand le rapport de force est défavorable. | probables (anticipation), et fait varier ses utilisés et des différents effets dans des
- anticipation é%?;iii.bre el Frappes souvent en déséquilibre, sans trajectoires (vitesse, direction, longueur, contextes et rapports de forces différents.
rapidité des. déplacements transfert du poids du corps vers I'avant. hauteur, effet) pour se donner du temps. Mise en action rapide et engagement
t Déplacements souvent tardifs et Placement anticipé en fond de court, mais les physique optimal.
placements et replacsments. approximatifs, ajustements rares. Au déplacements vers le filet restent approximatifs. | Variation des effets au service surles 2
service : premiére balle explosive, 2 balles | Différenciation premiére et seconde balle avec | balles.
identiques, ou 2° balle sécuritaire. des variations en direction et en vitesse.
; . : Le candidat s'échauffe et récupére mais sans ; :
Le cgndldat s échauff'e, au mieux, de prendre en compte les aspects spécifiques de Le candlde}t se prépare_ phys1quemenj§ et )
Lo candidat dérecon snaagement at maniére formelle. Il n'utilise pas les temps I activite psychologiquement a I'épreuve. |l utilise bien
2/20 arbitre g 9ag d'attente pour récupérer activement. ' les moments d'attente et de récupération.
Il accepte de tenir le réle d'arbitre mais ne le ; S ; Il peut assurer pleinement le rdle d'arbitre en
- Il peut tenir le réle d'arbitre mais présente ; ; i
remplit pas correctement. quelques hésitations dans la décision. montrant I'autorité nécessaire.
. Les points de gain des rencontres sont attribués a chaque joueur en fonction du niveau de jeu réel et du nombre de matchs gagnés, en tenant
4120 RN Aes TG ot compte des écarts de scores.
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B‘O' Bulletin officiel spécial n® 5 du 19 juillet 2012

BASKET-BALL Principes d'élaboration de I'épreuve
Compétence attendue
Niveau 5§ : Pour gagner le match, mettre en ceuvre + Matchs a 5 contre 5 sur un terrain réglementaire, opposant des équipes dont le rapport de force est équilibré.
une organisation offensive capable de faire basculer | - Chague équipe dispute plusieurs rencontres de 8 minutes, dont au moins deux rencontres contre la méme équipe.
le rapport de force en sa faveur par un Lors de chaque rencontre, chaque équipe peut bénéficier d'un « temps-mort » d'1" pour adapter son organisation en fonction du contexte de jeu et du score.
enrichissement des alternatives d'attaque Entre les deux rencontres opposant les mémes équipes, un temps de concertation sera prévu, de maniére 4 permettre aux joueurs d'une méme équipe d'ajuster leurs
(pénétration, fixation, renversement, alternance jeu organisations collectives en fonction des caractéristiques du jeu adverse.
intérieur/jeu extérieur) face a une défense placée. * Les régles essentielles sont celles du basket-ball. La 3éme faute personnelle est sanctionnée par la perte d'un point sur la note de défense.
A L}
Points & Eléments 3 évaluer Degrés d'acquisition du niveau 5
affecter De 0 a 9 points De 10 a 16 points De 17 a4 20 points
Pertinence et efficacité de Exploite le rapport de force quand il est Fait basculer le rapport de force en sa faveur Fait basculer le rapport de force en sa faveur
l'organisation collective favorable ou équilibré dans un jeu a effectif qu'il soit équilibré ou défavorable dans un jeu & grace a des alternatives d'attaque variées dans un jeu a
Degré d'organisation collective de complet de 0 a 3,5 pts effectif complet de 446 pts effectif complet de 6,6 a2 8 pts
l'équipe. Mises en danger de l'adversaire : organisation Adaptation, réactivité collective au probléme posé par Adaptations aux problémes offensifs et défensifs posés par
Sl Ioitati . offensive liée 4 des enchainements d'actions I'équipe adverse. I'équipe adverse.
nalyse et exploitation collective du privilégiant I'utilisation alternative des couloirs Organisation créatrice d'incertitudes par combinaisons | Organisation offensive créatrice d'incertitudes construite sur
rapport de force entre les équipes. latéraux et du couloir central. d'actions de plusieurs joueurs (circulations de balle et f'utiisation de postes de jeu, de principes de jeu variés (jouer a 2,
Eii atié Echa_ngqs qui créent le déséquilibre. déplacernents des joueurs coordonnés, variation du rythme | & 3, déformer la défense...), et une occupation rationnelle du
4QUe | | "équipe identifie les indices permettant la poursuite du | de jeu). terrain, appropriées au type de défense rencontrée.
(4 points) | jey rapide ou le passage a un jeu placé & 'approche Echanges décisifs qui créent le danger. L'équipe peut justifier ses choix stratégiques
de la cible avec une occupation des espaces clés Continuité du jeu assurée par une distribution de réles offensifs par l'utilisation des éléments statistiques prélevés,
dans le but de positionner un tireur en situation adaplée, un placement/replacement des équipiers. . ; — .
favorable (début du jeu de transition). Choix approprié d'une organisation défensive
10/20 Organisation défensive, capable d'évoluer en fonction (homme a homme, zone, zone press, etc.) pour s'adapter
Défense organisée et étagée pour perturber la du contexte de jeu et du score (stratégie profitable ala | aux points forts et points faibles de I'équipe adverse
progression de la balle (répartition entre harceleur | défense). L'équipe en défense reste structurée loin ou L'équipe peut justifier ses choix stratégiques défensifs par
Endéfense | et récupérateur intercepteur en repli). prés de son panier, se supplée collectivement pour l'utilisation des éléments statistiques prélevés.
(4 points) | Recul progressif en coupant I'accés au panier, et | une entraide efficace.
en ralentissant le plus possible la montée du ballon
(aide au partenaire dépassé).

Remarque : La note attribuée dans la partie « pertinence de I'organisation collective » peut étre modulée pour chaque éléve au regard de son influence sur I'organisation
collective de son équipe. Exemple : un joueur ressource qui organise la circulation des joueurs de son équipe avec pertinence peut obtenir 8 points.

Efficacité collective (2 points) Matchs souvent perdus. Matchs perdus = matchs gagnés. Matchs gagnés,
Gain des rencontres Effets : des moments de domination au cours du | Effets : les organisations choisies augmentent les mises en Effets : les organisations choisies, notamment lors des temps de
Effets des organisations collectives jeu sont repérables lors des temps de I'équipe. danger de I'équipe adverse et font évoluer le score concertation, font basculer le score en faveur de I'équipe.
choisies sur |'évolution du score. 0 point 1 point 2 points
Efficacité individuelle du joueur Joueur engagé et réactif  de 0 a 4,5 points Joueur ressource : organisateur et décisif de 5 | Joueurressource : organisateur, décisif et garant de
dans I'organisation collective Joueur capable de répondre & une situation a 8 points I'organisation collective de 8,5 2 10 points
+ | rapidement et de coordonner ses actions avec Joueur capable d'anticiper et d'enchainer des actions Joueur capable d'anticiper et d'enchainer des actions
ses partenaires. décisives et coordonnées avec ses partenaires. décisives et coordonnées avec ses partenaires. Coté ballon
En attaque PB : avance pour fixer et décaler un partenaire, passe PB : crée le plus souvent un danger pour favoriser une | et a l'opposé du ballon, en attaque et en défense.
6 noints avec précision, ou conserve le ballon sous pression. rupture (gagne des duels, efficacité des tirs a l'extérieur et/ PB : utilise ses points forts, pour créer du danger pour lui et
(6p } | NPB: offre des solutions pertinentes pour jouer ou A l'intérieur, passe décisive a un partenaire placé pour ses partenaires.
autour ou a l'intérieur de la défense (démarquage | favorablement). NPB : coordonne ses actions aux autres NPB pour porter le
pour conserver efficacement : appels orientés en NPB : crée des espaces libres et des opportunités danger dans les zones de mises en danger choisies.
10/20 mouvement, occupation des zones favorables de dans lorganisation offensive (favorise la pénétration du
tir). porteur, aide par écran, se démarque coté ballon et/ou
. e . 4 |'opposé, participe au rebond offensif ou au repli . .
Défenseur : choisit un role défensif selon sa proximité défensif. Défenseur : coordonne ses actions a celles de tous les
En défense | g, jieu de perte de balle en coordination avec les autres défenseurs pour respecter le dispositif choisi et
(4 points) | aytres partenaires (presse le porteur de balle, Défenseur : contribue individuellement au gain de participer au rebond défensif collectif. Joueur capable de
intercepte, aide en situation d'urgence, etc.) ballons et articule ses actions avec celles de ses demander un temps mort 4 bon escient ou de proposer des
partenaires. Joueur capable de demander un temps solutions pertinentes lors du temps de concertation.
mort cu de proposer des solutions lors du temps de
concertation.
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FICHE D’EVALUATION OPTION FACULTATIVE EPS DANSE

Danse contemporaine — chorégraphie individuelle

Principe d’élaboration de I'épreuve

Compétence attendue Niveau 5

Compaoser et présenter une chorégraphie singuliére a partir de
choix personnels exprimés, avec un niveau d'engagement
émotionnel maitrisé et une stylisation du mouvement au
service du propos chorégraphique.

Reconnaitre les éléments chorégraphiques dans leur
organisation et les justifier au regard du au propos

Déroulement de |'épreuve :

1- Présenter une chorégraphie individuelle
Donner un titre et un argument par écrit

Durée 2mn 320 a 3mn30

Espace scénique (7m*7m) et emplacement des spectateurs définis
Le monde sonore est choisi par I'éléve (musique, bruitage, texte, silence, ...)
Le candidat peut apporter des éléments scénographiques de son choix, qui doivent étre installés en 2mn et désinstallés en 2mn avec un lieu

remis en état

2- Entretien de 10 minutes maximum

Le candidat consultera le LIVRET DU CANDIDAT pour des renseignements précis sur I'épreuve.
Ce livret est disponible sur le site internet EPS de 'académie d’Aix Marseille

Points a affecter

Eléments 3 évaluer

0ai15s

2335

4a5,5

6 a 8 points

Note de composition
8 points

-Lisibilité et développement du
propos chorégraphique

-Traitement de I'espace scénique
(directions, trajets, niveaux,
orientations...)

-Utilisation d’éléments
scénographiques (monde sonore,

costume, décor)

- Gestuelle adaptée au propos

PROPOS DECOUSU

Aucun ancrage a des modalités
de composition

Espace scénique inorganisé

Eléments scénographiques
inexistants ou « cache-misére »

Gestuelle formatée et/ou
inutile

PROPOS IDENTIFIE

Des éléments de composition
sont explorés

Espace scénique déterminé mais

aux contours flous

Eléments scénographiques en
décalage ou en surcharge

Gestuelle rapportée et/ou
naivement représentée

PROPOS STRUCTURE

Appui sur plusieurs principes
de composition

Espace scénique lisible

Cohérence des éléments
scénographigues

Gestuelle contrastée

PROPOS POETIQUE

Eventail riche et combiné des
principes de composition.

L'Espace scénique étaye le
propos artistique
Eléments scénographiques

signifiants

Gestuelle singuliére,
cohérente au propos

chorégraphique
0al5 2a3,5 43a5,5 6 a 8 points
Note d'interprétation Engogement moteur Assemblage de gestes pauvres Gestuelle parfois complexe dont | Gestuelle écrite, évocatrice de Efficacité esthétique du geste -
8 points (Qualité et richesse de la gestuelle) | et/ou incohérents et/ou naifs 'usage n’est pas identifié sens - Maitrise la complexité Nuances et Précision

Engogement émotionnel
(Présence dans le mouvement)

Présence « absente »
Des moments de trouble sont
visibles

Présence émergente
Le candidat s'applique

Présence perceptible
Le candidat se concentre et
s'engage dans une intention

Présence totale au mouvement
Le candidat partage son
émotion

0a0,75

1a1,75

2a2,75

3a4

Note d'entretien
4 points

Réception esthétique

Juge spontanément sans repérer
les procédés de composition ou
les éléments caractéristiques de
la chorégraphie

Repérage et description des
procédés de composition ou
des éléments caractéristiques de
la chorégraphie

Commente les procédeés de
composition et réfléchit a des
propositions constructives

Analyse et justifie de maniére
pertinente les procédés de
composition. Elabore une
critique constructive
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